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Ei la téte! Et les bras! Et les jambes! Alouettel... Alouette, je te plumerai. 6

W Ajoute & chaque début de mot une syllabe, et tu auras le nom de différentes parties de ton corps.
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STRATEGIES COGNITIVES, METACOGNITIVES

Observer, associer, explorer, expérimenter, organiser, identifier, reconnaitre, sélectionner, questionner et se questionner, anticiper,

veérifier, évaluer, utiliser adéquatement les objets, porter attention, maintenir sa concentration.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT COGNITIF, LIEES AU TEXTE ET A LA PHRASE PAGE(S)
Francais: — Lire et écrire des textes variés. 2322
(connaissances — Repérer dans la série de mots deux lettres qui donnent le méme son. 2
liees a l'utilisation — ldentifier la lettre muette dans chacun des mots. 4
du vocabulaire) — Associer le bon suffixe: tu découvriras alors les parties de ton corps. 6
— Assembler les trois syllabes pour former chaque fois un mot. 8
— Trouver la lettre qui permettra de compléter le nom des véhicules. 10
— Associer I'instrument de musique a son nom. 12
— Associer I'image qui représente le nom de I'artiste a I'ceuvre. 14
— Associer le bon animal a sa description. 16
— Trouver le nom du petit de chacun de ces animaux. 18
— Trouver le déterminant qui convient a chaque nom. 20
— Retrouver dans le paysage ce que décrivent les mots en couleur. 22




