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Des silhouettes de souris, des chats 
qui portent des lunettes magiques, 
des renards qui changent de couleur 
et un chien qui a une vie secrète.  
Amuse-toi avec ces animaux !

STRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVESSTRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVES
Observer, associer, explorer, expérimenter, organiser, comparer, sélectionner, utiliser le mot exact, questionner et se questionner, vérifier, 
anticiper, évaluer, utiliser adéquatement les objets, porter attention, maintenir sa concentration.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT PHYSIQUE ET MOTEUR, LANGAGIER  CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT PHYSIQUE ET MOTEUR, LANGAGIER  
AINSI QU’AU DÉVELOPPEMENT COGNITIF EN FRANÇAIS ET EN MATHÉMATIQUES	 PAGE(S)AINSI QU’AU DÉVELOPPEMENT COGNITIF EN FRANÇAIS ET EN MATHÉMATIQUES	 PAGE(S)
Physique et moteur :	 –	 Observer et repérer les renardeaux, les poulains qui sautent, dansent, courent et rampent.  	 	 8, 20
	 –	 Observer et repérer les bonnes caractéristiques dans les yeux de l’ourson.  	 	 10
	 –	 Associer l’action du chien au bon environnement.  	 	 18
	 –	 Repérer l’accessoire de chacun des animaux.  	 	 22
Langagier :	 –	 S’exprimer dans un langage approprié.  	 	 2 à 22
Français :	 –	 Lire et écrire des textes variés.  	 	 2 à 22
Mathématiques :	 –	 Comparer une image avec sa silhouette.  	 	 2
	 –	 Repérer les petits, les moyens et les gros chats.  	 	 4
	 –	 Repérer les images identiques comprenant une ou plusieurs caractéristiques.  	 	 6, 12, 14
	 –	 Associer le chapeau à la couleur du chou.  	 	 16
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