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Quand on est deux, ¢a va beaucoup mieux! 16

W Dans chaque mol, tu frouveras deux letires identiques. Quelles sont-elles ?

Construire
sa compréhension
du monde

Agir avec efficacité
dans différents

Mener a terme
une activité
ou un projet

sensoriel et moteur

Communiquer
en utilisant
les ressources
de la langue

Affirmer
sa personnalité

Interagir
de facon
harmonieuse
avec les autres
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DOMAINE SOCIAL

STRATEGIES COGNITIVES, METACOGNITIVES

Observer, associer, explorer, expérimenter, organiser, identifier, reconnaitre, sélectionner, questionner et se questionner, anticiper,
veérifier, évaluer, utiliser adéquatement les objets, porter attention, maintenir sa concentration.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT PHYSIQUE ET MOTEUR,

AFFECTIF, SOCIAL, LANGAGIER, COGNITIF PAGE(S)
Physique et moteur: — Expérimenter les actions de motricité globale. 2a22
Langagier: — S’exprimer dans un langage approprié. 2a22
Francais: — Lire des textes variés. 2322
(connaissances — Repérer dans I'image les lettres qui sont cachées. 10,12
liées a l'utilisation — Repérer la méme lettre dans le paysage. 2,4,6,8,14
du vocabulaire) — Repérer dans chaque mot les deux lettres identiques. 16

— Replacer dans I'ordre les lettres de I'alphabet; quelles lettres sont manquantes? ———— 18

Réunir les mots qui riment. 20,22



