
Les aventures de Carafus	 7 à 9 ans

Christiane Duchesne, Célestin de la Grange  
et Philippe Béha
24 pages, broché, 12 cm × 26 1/2 cm (4 3/4 po × 10 1/2 po)
ISBN : 978-2-7615-0956-5
No produit : 404 8336

Pauvre Carafus ! Il est tout embrouillé :  
un farceur s’est amusé à changer  
l’ordre des illustrations.  
Tu veux l’aider à s’y retrouver ?

STRATÉGIES COGNITIVES, MÉTACOGNITIVESSTRATÉGIES COGNITIVES, MÉTACOGNITIVES
Observer, associer, explorer, organiser, identifier, reconnaître, sélectionner, questionner et se questionner, anticiper, vérifier, évaluer,  
utiliser adéquatement les objets, porter attention, maintenir sa concentration.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT COGNITIF, LIÉES AU TEXTE ET À LA PHRASE	 PAGE(S)CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT COGNITIF, LIÉES AU TEXTE ET À LA PHRASE	 PAGE(S)
Français :	 –	 Lire et écrire des textes variés.  	 	 2 à 22
(connaissances	 –	 Ordonner les images pour reconstituer les aventures de Carafus.  	 	 2 à 22
liées aux textes)
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