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Dans la forêt ou dans la jungle,  
dans l’Arctique, ou encore au fond  
des mers… Qu’y a-t-il dans ces endroits  
magiques ? L’écologie et la zoologie,  
c’est vraiment amusant !

STRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVESSTRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVES
Observer, associer, explorer, expérimenter, organiser, comparer, sélectionner, utiliser le mot exact, questionner et se questionner,  
vérifier, évaluer, utiliser adéquatement les objets, porter attention, maintenir sa concentration.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT PHYSIQUE ET MOTEUR, LANGAGIER  CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT PHYSIQUE ET MOTEUR, LANGAGIER  
AINSI QU’AU DÉVELOPPEMENT COGNITIF EN FRANÇAIS ET EN MATHÉMATIQUES PAGE(S)AINSI QU’AU DÉVELOPPEMENT COGNITIF EN FRANÇAIS ET EN MATHÉMATIQUES PAGE(S)
Physique et moteur : – Repérer la position d’un animal, d’un objet dans l’espace.   2 à 22
Langagier : – S’exprimer dans un langage approprié.   2 à 22
Français : – Identifier, repérer et nommer le nom des animaux et des objets.   2 à 22
 – Imaginer une forme de communication chez les animaux.
 – Explorer et utiliser du vocabulaire en contexte (enrichissement de nouveaux mots de vocabulaire).
Mathématiques : – Associer les images pour recréer les paysages (former le casse-tête).   2 à 22
 – Repérer une image.
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