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Comment Chélonie la tortue,  
Anoura la grenouille,  
Mustéla la moufette et d’autres 
animaux aventureux vont-ils trouver  
leur chemin dans le labyrinthe ?  
Aide-les.

STRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVES
Observer, explorer, expérimenter, organiser, sélectionner, utiliser le mot exact, questionner et se questionner, vérifier, évaluer, 
utiliser adéquatement les objets, porter attention, maintenir sa concentration.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT COGNITIF DES COMPÉTENCES EN MATHÉMATIQUES,  
AINSI QU’AU DÉVELOPPEMENT SENSORIEL ET MOTEUR PAGE(S)
Mathématiques : – Sélectionner les images pour recréer les paysages (former le casse-tête).   2 à 22
 – Repérer une image.
Sensoriel et moteur : – Repérer la position d’un animal, d’un objet, et le bon chemin dans l’espace.   2 à 22

6
Mener à terme

un projet

5
Construire 

sa représentation

4
Communiquer

3
Interagir
de façon

harmonieuse

2
Af�rmer sa

personnalité
1

Agir sur le plan
sensoriel 
et moteur

6
Mener à terme

un projet

5
Construire 

sa représentation

1
Agir sur le plan

sensoriel 
et moteurLe

s 
si

x 
co

m

pétences de l’éducation préscolaire

Sciences


