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D’extraordinaires images en gros plan  
te permettent de découvrir des secrets 
de la nature. Des yeux et des plumes,  
par exemple, à la fois étranges  
et superbes. Trouve à quel animal  
appartient chaque partie du corps.

STRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVESSTRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVES
Observer, associer, explorer, expérimenter, organiser, ordonner, comparer, sélectionner, questionner et se questionner, anticiper, vérifier, 
évaluer, utiliser adéquatement les objets, porter attention, maintenir sa concentration.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT PHYSIQUE ET MOTEUR, LANGAGIER, CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT PHYSIQUE ET MOTEUR, LANGAGIER, 
AU DÉVELOPPEMENT COGNITIF EN FRANÇAIS ET EN MATHÉMATIQUES, AU DOMAINE DE L’UNIVERS SOCIAL  AU DÉVELOPPEMENT COGNITIF EN FRANÇAIS ET EN MATHÉMATIQUES, AU DOMAINE DE L’UNIVERS SOCIAL  
AINSI QU’À LA SCIENCE ET À LA TECHNOLOGIE PAGE(S)AINSI QU’À LA SCIENCE ET À LA TECHNOLOGIE PAGE(S)
Physique et moteur : – Repérer la position des parties du corps d’un animal dans l’espace.   2 à 22
Langagier : – S’exprimer dans un langage approprié.   2 à 22
Français : – Lire et écrire des textes variés.   2 à 22
Mathématiques : – Associer les parties vues de près : les yeux, les cornes, la peau, le museau, le bec, les pattes,  
  le pelage, la queue, les plumes, la dentition et les empreintes des animaux.   2 à 22
Domaine de l’univers social : – Construire sa représentation de l’espace.   2 à 22
Science et technologie : – L’univers du vivant.   2 à 22
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