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 !

Avec le titre Enfin, j’ai 5 ans ! ▲ de BAMBINO VERITECH 6,  
les enfants apprendront à faire des déductions, des repérages  
et des associations en observant des événements, des métiers  
et leurs uniformes, des animaux et leur habitacle, des objets  
dans l’espace, des formes, des séquences, des mouvements  
du corps, des empreintes d’animaux, des activités de plein air,  
des légumes et des pommes.

Enfin, j’ai 5 ans ! ▲

STRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVESSTRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVES
Observer, porter attention, repérer, identifier, organiser, évaluer, associer, classifier, comparer, sélectionner, vérifier.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT PHYSIQUE ET MOTEUR,  CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT PHYSIQUE ET MOTEUR,  
AFFECTIF, LANGAGIER, COGNITIF AFFECTIF, LANGAGIER, COGNITIF ACTIVITÉ(S)ACTIVITÉ(S)
Physique et moteur : – Repérer les actions contraires.   4
 – Associer les légumes à la bonne salade.   6
 – Repérer les mêmes gestes dans l’espace.   8
Mathématiques : – Associer le bon costume au moyen de transport.   2
 – Repérer l’objet parmi les accessoires sportifs.   5
Concepts d’espace : – Repérer ce qui est devant, derrière, au-dessous, au-dessus.   1
 – Observer dans l’espace et déduire quelle image est la bonne.   10
 – Repérer dans l’espace le même nombre de pommes.   11
Sciences et technologies : – Associer l’animal à son habitat.   3
 – Associer l’animal à ses traces de pas.   7
 – Associer l’appareil électrique à l’instrument manuel.   9
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