
Graphismes, notations et symboles Chances de réalisation d’un événement

Représentation d’une expérience aléatoire  
composée de plusieurs étapes

Espérance mathématique de gain  
dans le contexte des jeux

P (A) probabilité de l’événement A

P (A') probabilité du complémentaire de l’événement A

P (A | B)  probabilité que l’événement A se produise,  
étant donné que B s’est produit

X oméga ; l’univers des possibles
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E espérance mathématique

Probabilité 
nombre de caspossibles
nombre de cas favorables

=

« chances pour » 
énombre de cas d favorables

nombre de cas favorables
=

« chances contre » 
é

nombre de cas favorables
nombre de cas d favorables

=

Tableau à double entrée Diagramme en arbre Arbre de probabilités
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où  E est l’espérance de gain ;
 P (R1) est la probabilité du i-ème résultat ;
 G (R1) est le gain associé au i-ème résultat ;
 M est la mise.
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